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OBJETIVO GENERAL 

96 

Iniciar al alumno en los conceptos basicos de composici6n bidimensional para comprender y 
manejar sus principios en ellenguaje visual 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso el alumna: 
a) Conocera y aplicara los elementos del disefio, las tecnicas visuales, la composici6n y sus 
estructuras. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 La Presentaci6n Tridimensional 4 8 
2 Dimension en el Plano 6 12 

3 El Espacio Tridimensional del 
5 12 

Color 
4 La Forma Tridimensional 4 8 

5 
Unidad Modular Tridimensional 6 12 
Analog a 

6 Sistemas de Manipulaci6n 6 12 
Total de Horas Te6ricas 32 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. LA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL 
1.1. Sistemas de estructuraci6n tridimensional 

1.1.1. Formato-espacio X,Y,Z 
1.1.2. Estructuras compositivas 
1.1.3. Estructuras Proyectuales 

2. DIMENSION EN EL PLANO 
2.1. El plano. 

2.1.1. Vertical. 
2.1.2. Horizontal. 
2.1.3. Transversal. 

2.2. Pianos seriados. 
2.3. Organizaci6n de Ia forma. 

2.3.1. lnterrelaciones. 
2.3.2. Estructura tridimensional. 
2.3.3. Textura y color. 

3. EL ESPACIO TRIDIMENSIONAL DEL COLOR 
3.1. Representaciones tridimensionales esquematicas del color. 

3.1.1. La esfera del color de rounge. 
3.1.2. El triangulo del color de goethe. 
3.1.3. El cubo de los colores de Kuppers. 
3.1.4. Arbol de Munsell. 
3.1.5. Otros autores. 

3.2. El color y los sistemas digitales. 
3.2.1. Modelos HUE (brillo, saturaci6n y contraste). 
3.2.2. Modelos CieLAB. 

4. LA FORMA TRIDIMENSIONAL 
4.1. Formas geometricas. 

4.1.1. S61idos plat6nicos. 
4.1.2. S61idos de Arquimedes. 

4.2. Formas organicas. 
4.2.1. Naturales. 
4.2.2. Artificiales. 

5. UNlOAD MODULAR TRIDIMENSIONAL ANALOGA 
5.1. Modulo, submodulo y supermodulo. 
5.2. Sistemas de repetici6n. 
5.3. Patrones estructurales. 

6. SISTEMAS DE MANIPULACION 
6.1. Formas tridimensionales. 

6.1.1. Movimiento. 



6.1.2. Tension. 
6.1.3. Plegado. 
6.1.4. Encadenamiento. 
6.1.5. Rotaci6n . 
6.1.6. Encastre. 
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CIBERGRAFiA 

• http://www.fotonostra.com/grafico/elcolor.htm 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ../ 

Exposici6n audiovisual ../ 

Ejercicios dentro de clase ../ 

Ejercicios fuera del aula ../ 

Lecturas obligatorias ../ 

Trabajo de investigaci6n ../ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ../ 

Examen final ../ 

Trabajos y tareas fuera del aula ../ 

Participaci6n en clase 
Asistencia 
Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diseno Grafico, 6 Diseno Diseno Grafico Simbologfa y 
Diseno de Ia Diseno en Soportes 
Comunicaci6n Grafica Tridimensionales 
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